Datorikas un robotikas sacensibas ,,Ziemassvétku stasts” 1.-12.klasu skoléniem

NOLIKUMS

Sacensibu merki
1. Paaugstinat skolénu interesi par eksaktajam zinatném un tehnologijam.
2. Veicinat radosu skolénu intere$u grupu veidosanos, kas interes€jas par programméesanu,
informacijas tehnologiju lietojumiem un tehniku.

Sacensibu dalibnieki
Sacensibas var piedalities 1.-6., 7.-9. un 10.-12.klasu skolénu komandas. Katra komanda ir 3-6
dalibnieki. Katrai komandai var biit vairaki Iidzjut€ji, kas sacensibu laika drikst darboties ka
padomdevgji. Atlauts pieteikt komandas, kuras ir dalibnieki no vairakam skolam. 7.-9. un 10.-12.klasu
komandas var tikt iesaistiti arT jaunaku klasu skoléni.

Sacensibu norise
Sacensibas notiek trijos turniros — robotika, programmésana un multimediju sistémas. Lielas balvas
izctna tiek skaititi punkti, ko komandas iegiist turniros: Par 1.vietu komanda sanem 6 punktus, par
2.vietu — 4 punktus, par 3.vietu — 3 punktus, par zemakam vietam — 1 punktu. Ja komanda kada
turnira nepiedalas, ta sanem nulle punktu turnira vertejuma.

Robotikas sacensibas komandas piedalas ar pasu buivétiem robotiem. Programmé&sanas karta sacensibu
rikotaji nodroSina $adas programmésanas valodas un vides — Scratch, Dev-C++, Eclipse Java,
Javascript un Python 3. Multimediju karta sacensibu rikotaji nodrosina — Microsoft Powerpoint,
Inkscape un Gimp. Par citu programméSanas vizu vai multimediju sisttmu izmantoSanas iesp&jam
sazinieties ar sacensibu rikotajiem — dzintars.tomsons@liepu.lv vai pa talruni 29471460.
Dalibniekiem atlauts sacensibas izmantot savus lidzpanemtos datorus ar uzstaditu uzdevumu izpildei
nepiecieSamo programmatiiru.

Dalibnieku pieteikSana
Komandas japiesaka lidz 2019.gada 12.decembrim e-pasta dzintars.tomsons@liepu.lv. Pieteikuma
janorada — komandas dalibnieki (skolénu vards un uzvards, klase, skola), komandas nosaukums,
pedagoga vards, uzvards, e-pasts un talruna numurs. Neskaidribu gadijuma sazinieties pa e-pastu
(dzintars.tomsons@liepu.lv) vai pa talruni 29471460.

Norises vieta un laiks
2019.gada 17.decembri (otrdien), Liepajas Universitates Dabas un inzenierzinatnu fakultaté, Liela
iela 14, Liepaja:
- 1.-6.klasu grupa - plkst. 9.00 — 14.00 (komandu registracija — 8.30 — 9.00);
- 7.-9. un 10.-12 klasu grupa — plkst.12.30 — 17.00 (komandu registracija — 12.00 — 12.30)
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Noteikumi robotu sacensibam

Visparéejie noteikumi

Sacensibu laika komandas robotam javeic vairaki uzdevumi: a) jasavac spéles laukuma izkaisttas detalas
un janogada tas noraditos punktos, b) jaizbrauc neliels labirints, ¢) sekojot linijai, jaaizbrauc 1idz finiSam,
d) jaizpilda parsteiguma uzdevumi. Robota vadibu visos uzdevumos dalibnieki var veikt manuali ar
specializ€tajam pultim vai mobilajam iericém, kuras ieladetas robotu vadibas programmas. Komanda
sanems papildus punktus, ja b) un c¢) uzdevumus robots izpildis autonomi, darbinot taja ieladetu
dalibnieku veidoto programmu.

Prasibas robotiem

Robota izméri nevar parsniegt 25 X 15 cm. Pirms katra brauciena starta robots janodod tiesneSiem ta
parametru mérisanai.

Robota izméri spéles laika drikst mainities, neparsniedzot noteiktos ierobeZojumus. ST noteikuma
parkapums nozime zaud&jumu cina.

Spéeles laukums un tas norise

Laukuma izméri — 2 X 1 metrs. Tas norobeZots ar 4 cm augstu apmali. Laukuma pamatne ir balta krasa
(iznemot atseviSkas zonas).

Spéles sakuma katras komandas robots atrodas majas — ipas$i iezimétos laukumos. Tikai majas un servisa
zonas (1paSi iezimetos laukums) esoSiem robotiem var veikt izmainas un labojumus — nonemt vai
pievienot detalas, ieladet vai parslégt robota vadibas programmu u.c. Par jebkuram izmainam arpus
majam vai servisa zonam komanda maksa ar soda punktiem — 20 punkti par Katru reizi.

Speles sakuma komandai tiek pieskirti 600 punkti.

Par katru spélé pateréto sekundi komanda maksa ar vienu punktu. Punktu skaitiSana tiek partraukta, kad
robots ir sasniedzis finiSu.

Trases sakuma robotam jaizbrauc cauri nelielam labirintam, kura sienu augstums ir 4 cm. Robota vadibu
$aja trases dala var Tstenot manuali (attalinati) ar vadibas pulti vai mobilo ierici vai autonomi ar taja
ieladétas programmas palidzibu. Ja robots izbrauc labirintu ar vadibas programmas palidzibu (ne ar
manualo vadibu), komanda sanem 50 punktus. Pie labirinta izejas atrodas servisa zona.

Pec labirinta robotam jadodas pie vartiem. Lai vartus atvertu, dalibniekiem (skoléniem) jaizpilda
uzdevumi, par kuru saturu uzzinas sacensibu laika. Robota kustibu dalibnieki vada attalinati ar pulti vai
mobilo ierici.

Izbraucot cauri vartiem, robots nonak Servisa zona un p&c tam laukuma, kura izkaisiti dazadu krasu
klucisi. Visi kluciSi atbilsto$i krasam janogada attiecigajos savakSanas punktos (attiecigas krasas
laukumos spéeles laukuma mala).

Katras komandas robotam ir jasavac spéles laukuma izkaisitie Lego klucisi, un janogada savakSanas
punktos. KluciSu savak$anu robots veic, klausot komandam, ko komandas dalibnieki dod manuali ar
specializétajam pultim vai mobilajam iericém. Ja robots $o uzdevumu izpilda autonomi ar vadibas
programmas palidzibu (ne ar manualo vadibu), komanda sanem 200 punktus.

P&c krasaino klucisu skiroSanas robots dodas uz servisa zonu, no kuras ved melna 1 cm plata Iinija uz
finiSu. Ja robots brauc pa liniju ka linijsekotdjs autonomi ar vadibas programmas palidzibu (ne ar
manualo vadibu), komanda sanem 50 punktus; katra palidziba robotam $1 uzdevuma izpildes laika (arpus
servisa zonas) maksa 10 punktus (palidzibu skaits nav ierobezots). Ja robots brauc pa Iiniju ar attalinatas
vadibas palidzibu, komanda sanem 10 soda punktus par katru reizi, kad robots nobrauc no linijas.
Ikviena palidziba robotam arpus majam un servisa zonam (ta piecel$ana p&c apgasanas, atlik§ana trasg,
virziena maina ar roku u.tml.) komandai maksa 10 punktus.



Noteikumi programmeésanas sacensibam

Visparéjie noteikumi

Sacensibas vienam vai vairakiem komandas dalibniekiem jasastada programma, kas atrisina dotos
uzdevumus.

Sacensibu ilgums — 2 stundas.

Ja programméSanas uzdevumus pilda vairaki komandas dalibnieki, tad komanda pati nosaka — vai Visi
dalibnieki pilda visus uzdevumus individuali, vai arl visi dalibnieki pilda visus uzdevums kopigi
(piem@ram, pie viena datora), vai arT sadala uzdevumus individualai izpildei.

Uzdevumu izpildes laika komandas dalibniekiem atlauts sava starpa sarunaties, netraucgjot citu komandu
dalibniekiem.

Uzdevumu izpilde

Programmesanas uzdevumus dalibnieki pilda Liepajas Universitates Dabas un inzenierzinatnu fakultates
datorklases.

Sacensibu rikotaji nodro$ina $adas programmésanas vides — Scratch, Dev-C++, Python 3 (IDLE Python
un Notepad++), Javascript un Eclipse Java. Par citu programméSanas valodu un vizu izmanto$anas
iesp&jam jasazinas ar sacensibu rikotajiem — dzintars.tomsons@liepu.lv vai pa talruni 29471460.
Dalibniekiem atlauts sacensibas izmantot savus lidzpanemtos datorus ar uzstaditu uzdevumu izpildei
nepiecieSamo programmatiiru.

VerteSana

Skolénu sniegtas atbildes veért€ Liepajas Universitates docetaji. Uz brivpratibas pamatiem konkursa
darbu laboSana var iesaistities arT informatikas skolotaji un studiju programmu "Matematika, fizika un
datorzinatnes" un "Informacijas tehnologija" studenti.

Par katru izpildito uzdevumu komanda sanem noteiktu punktu skaitu.

Verte tikai komandas sniegumu.

Ja komanda iesniedz vienam uzdevumam vairakus atrisinajumus (programmas), kopvértejuma tiek
ieskatits augstakais vertejums.
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Noteikumi multimediju sacensibam

Visparéejie noteikumi
Komandas dalibniekiem jasagatavo digitala animéta prezentacija par viedajam tehnologijam ikdiena
(pieméram, gudras majas, viedas pilsétas, pasvaditic automobili, roboti, sensori sadzives tehnika, lietu
internets, maksligais intelekts, u.C.). Prezentacija var biit gan visparigs parskats par viedajam
tehnologijam, gan stastfjums par kadu konkrétu tehnologiju, gan komandas nakotnes redz&jums, ka
tehnologijas varétu tikt izmantotas konkréta vidé kadu darbibu veikSanai. Ieteicams ieklaut piemérus no
prakses (“iz dzives”).
Prezentacija jaieklauj gan pasu veidoti grafiskie elementi, gan fotografijas un video, kas parada
komandas dalibnieku darbibas sacensibu (robotu turnira un programmeésSanas konkursa) uzdevumu
izpilde, ka ari citu komandu dalibnieku video intervijas. Foto un video uznemsanai komandas var
izmantot lidzi panemtas ierices — fotoaparati, videokameras vai mobilo ieri¢u kameras (taéu —
apsveikuma netiek verteta fotografiju vai videoierakstu kvalitate); sacensibu rikotaji komandas ar §adam
iericém nenodrosina.
Prezentacijas sagataves atlauts izveidot pirms sacensibam, tacu ta nevar bt iesniedzama (p&dgja) versija.
Sacensibu diena dalibnieki sanems precizétu uzdevumu, kuru izpildot, prezentacija biis jaieklauj
papildus elementi.
Dalibniekiem Iidz sacensibu dienai jasagatavo 3-5 intervijas jautajumi par prezentacijas t€mu.

o Sacensibu laika komandai janointerve 5-10 citu komandu dalibnieki vai to [1dzjutgji.

o Dalibniekiem jasagatavo vismaz viena video intervija Dabas un inZenierzinatnu fakultates telpas.

o Prezentacija jaieklauj pargjo interviju fotografijas, kas uznemtas sacensibu norises vieta. Tajas

nav obligati jaieklauj intervéjamo sejas (it Tpasi, ja viniem pret to ir iebildumi).
o Prezentacija jaieklauj intervija sanemto atbilzu kopsavilkums. Vismaz viena jautajuma atbilzu
kopsavilkumu attelot grafiski (piemeram, grafiki, stabinveida diagrammas u.c.)

Konkursa darbi jaiesniedz ne vélak ka 30 minites péc robotu turnira un programmésanas konkursa
nosléguma.
Iesniegtie darbi komandai japrezent€ ziirijai un citiem pasakuma dalibniekiem. Prezentacijas pasniegSana
tiks ieklauta vertgjuma.

Uzdevumu izpilde

Datorgrafikas un animacijas uzdevumu dalibnieki pilda Liepajas Universitates Dabas un inzenierzinatnu
fakultates datorklases.

Sacensibu rikotdji nodro$ina §adas programmatiiras izmantoSanu — Inkscape, Microsft PowerPoint un
Gimp. Par citas programmatiras izmantoSanas iesp&jam jasazinas ar sacensibu rikotdjiem -
dzintars.tomsons@liepu.lv vai pa talruni 29471460. Dalibnickiem atlauts sacensibas izmantot savus
lidzpanemtos datorus ar uzstaditu uzdevumu izpildei nepiecieSamo programmattru.

Komandas darba rezultats jaiesniedz vértésanai viena no formatiem - .pptx, .pdf., .avi vai .mp4.
Komandas dalibnieki atbild par izmantotas programmatiiras licencu lietosanas un datorgrafikas elementu
autortiestbu nosacijumu ievérosanu.

Vértesana

Komandu iesniegtas prezentacijas un uzstaSanos vérté Liepajas Universitates docétaji un studenti. Uz
brivpratibas pamatiem konkursa darbu laboSana var iesaistities arT informatikas skolotaji un Liepajas
Universitates studenti.
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